VAS MEGYEI KOSARLABDA SZOVETSEG
BAJNOKSAGA

SZOMBATHELY VAROSI-VAROSKORNYEKI FERFI
KOSARLABDA BAJNOKSAG

VERSENYKIIRASA

2022/2023




VAS MEGYEI KOSARLABDA SZOVETSEG

SZEKHELY: VAS MEGYEI GNKORMANYZATI HIVATAL
9700 SZOMBATHELY, BERZSENYI TER 2. PF.: 61
TELEFON: 06-94/515-746

POSTACIM: VMSZC PUSKAS TIVADAR SZAKKEPZO ISKOLA - ESZTERGALYOS ROBERT
9700 SZOMBATHELY, PETOFI SANDOR U. 1.

TELEFON: 06-70/295-4428

ADOSZAM: 19012504-2-13 (MK0SZ)
BANKSZAMLASZAM: 10300002-20316431-49020133 [MKB BANK]

E-MRAIL: MKSZ_VAS(@HUNBASKET.HU
INTERNET HONLAP: HTTP:// MEGYE.HUNBASKET.HU/VAS/

MEGTARGYALTA ES JOVAHAGYTA A VMKSZ VERSENYBIZOTTSAGA
KIRDVA: 2022.09.19

2022/2023 2 VMKSZ - VERSENYKIIRAS


file:///G:/Városi/2016/MKSZ_VAS@HUNBASKET.HU

3.2

5.2

A VERSENY

A Vas Megyei Kosarlabda Szovetség (a tovabbiakban: VMKSZ) altal
szervezett feln6tt és utanpotlas versenyek. Szombathely varosi-varoskornyéki
férfi kosarlabda bajnoksag a legjobb Vas megyei férfi kosarlabda csapatok
vegyes rendszer( versenye.

A VERSENY CELJA

A vas megyei csapatok versenyeztetése, a bajnoki cimek és a helyezések
eldontése.

A VMKSZ stratégiai céljainak megfeleléen, a sportdg népszeriiségének és
versenyképessegenek javitasa.

A BAJNOKSAG RENDEZOJE

A Vas Megyei Kosarlabda Szovetség gyakorol valamennyi olyan jogkért a
sportszervezetek, a jatékosok és a bajnoksagban kézremikodé valamennyi
személy felett, amelyre a jogszabalyok, a Magyar Kosarlabdazok Orszagos
Szovetségének (a tovabbiakban: MKOSZ) szabalyzatai, valamint a
Versenykiiras felhatalmazzak.

A VMKSZ jogosult elvégezni minden dontést igényl6 egyeztetést. A
Versenyszabalyokkal, = Versenykiirassal 0Osszefliggésben a VMKSZ
Versenybizottsag jogosult els6 fokon eljarni és hatarozatot hozni minden olyan
ugyben, amely a Versenyszabalyok, az MKOSZ és jelen Versenykiiras
kapcsan a bajnoksag lebonyolitasaval fugg 6ssze. A VMKSZ hivatalbél vagy
kérelemre jar el.

A VERSENY IDEJE

A résztvevd csapatok fuggvényében, a verseny varhaté ideje: 2022.09.01-16l
2023.07.30-ig.

A BAJNOKSAGBAN VALO RESZVETEL FELTETELEI

Azon sportszervezetek, iskolai csapatok, barati tarsasagok, amelyek teljesitik
a nevezes feltételeit.

A bajnoksagban valé részvétel feltételei:

a. Sportszervezetek esetén a 2004. évi . térvény 31, 32, 33 §-aban
rogzitett, a sportegyesuletekre és sportvallalkozasokra el6irt indulasi
jogosultsagot biztositd dokumentumok csatolasa (30 napnal nem
régebbi cégkivonat, birdsagi kivonat, a megyei birésag igazolasa az
egyesuleti formaban mikoédé sportszervezetrdl, hogy a tarsadalmi
szervezetek nyilvantartasaban szerepel),

b. Sportszervezetek esetén a szervezet tevékenységei koreiben szerepel
az egyéb sport tevékenység,
C. A verseny résztvevoi rendelkeznek és a bajnoksag teljes idészaka alatt

rendelkezni fognak mindazon személyi, targyi és pénzigyi feltételekkel,
melyek szUkségesek a bajnoksagban valo részvételhez, a jelenleg
ismert és jovében vallalt pénzlgyi kotelezettségek teljesitéséhez,

NEVEZES

A verseny résztvevli 2022.XX.XX-ig (nevezési hatarid6) nevezhetnek az
MKOSZ altal kialakitott elektronikus bajnoki nevezési rendszerben
(https://mkosznevezes2022.flexinform.hu).
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6.2 Nevezési dij

a. A nevezési dijat magaban foglalé Szovetségi dij 6sszegét az MKOSZ
Dijfizetési szabalyzat 2022/2023 tartalmazza, mely 6sszeg az VMKSZ
bankszamlajara fizetend6, a nevezés benyujtasaval egyidejlleg.

b. A nevezési dijon feliUl minden csapat koteles 70.000 forint + afa
kldneljarasi dijat megfizetni legkésébb 2023. januar 31-ig, amely dij
tartalmazza a mérkdzések jatékvezetdi és jegyz6konyvvezetdi dijat.

6.3 A nevezés egyéb feltételei

a. A nevezési hatarid6ig rendezi esetleges tartozasait az MKOSZ-el, a
VMKSZ-el és az MKOSZ egyéb tagegyesuleteivel, valamint rendezi
éves tagsagi dijat, mely dij 6sszegét az MKOSZ Dijfizetési szabalyzat
2022/2023 tartalmazza és az MKOSZ tagdij bankszamlajara fizetendo.

6.4 A nevezéssel a verseny résztvevbje vallalja, hogy a kovetkez6
dokumentumokat a nevezési hataridéig a VMKSZ részére elkildi:

a. a nevezési lapot (alairva és pecséttel ellatva),

b. a nevezési dijat magaban foglaldo Szdvetségi dij befizetésérdl szold
igazolast,

C. a bajnoksagban valé részvételnez szikséges a Versenykiirasban

rogzitett kotelezettségekrél szold irasos nyilatkozatot,
30 napnal nem régebbi cégkivonatot, birésagi bejegyzés masolatot,

a 3 vagy tobb csapatot inditd sportszervezet esetén azok kozos
szovetségi kapcsolattartéjanak nevét,

f. a sportszervezet szponzori névvel kiegészitett hivatalos nevét, valamint
hivatalos képviseldjének nevét,
g. a hazai meérkdzések szinhelyéul szolgalo terem teljes cimét.
6.5 Nevezeések elutasitasa
a. A nevezések elfogadasardl elsé fokon a VMKSZ dont a nevezési

hataridé lejartat kdvetéen, 3 munkanapon belll. A VMKSZ jogosult egy
alkalommal, legfeljebb 2 munkanapos hataridé kitlizésével a nevezését
hianyosan benyujté résztvevé hianypdtlasra felhivni, nevezési potdij
megfizetése mellett, melyet a hianyok poétlasaval egyidejlileg kell
megfizetni és a megfizetés tényét igazolni. A dij 6sszege 30.000 Ft +
afa. A hataridé elmulasztasa vagy a szuikséges dokumentumok barmely
okbdl ismételten hidnyosan tortént beadasa esetén a nevezést el kell
utasitani, tovabbi hianypdtlasnak helye nincs.

b. A VMKSZ végleges hatarozata ellen 8 napon belul fellebbezésnek van
helye. A VMKSZ nem fogadja el azon sportszervezetek nevezését,
amelyek nem tesznek eleget a nevezés feltételeinek.

1. LEBONYOLITAS MODJA
7.1  Alapszakasz

7.1.1 A bajnoksagban a résztvev csapatok a nevezés elbiralasat kdvetden 1
csoportba kerllnek. A csoportokon belil a csapatok kormérkdzéses
rendszerben, palyavalasztéi joggal, oda-vissza vagoé alapon jatszanak
(2x8=16 mérk&zés).
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7.1.2 A bajnoksagban részvevd csapatok létszamatdl fliggéen - a bajnoksag
id6tartamat figyelembe véve - valtozhat a lebonyolitas formaja, errél a VMKSZ
irasban értesiti a nevezések elfogadasakor a nevezett csapatokat.

7.2  Rajatszas és helyosztok
7.2.1 Rajatszas az 1-6 helyert
Elsé kor (kuparendszeri mérkdzések — 7.3 szabaly)

Az alapszakasz els6 2 helyezett csapata er6nyer6 a rajatszas elsé korében.
A 3-6. illetve 4-5. helyezett csapatok jatszanak egymas ellen.

Masodik kor:

El6dontdk:

Az alapszakasz 1. helyezett csapat a 4-5. helyezett csapatok gyéztesével
jatszik 2 nyert mérkdzésig.

Az alapszakasz 2. helyezett csapat a 3-6. helyezett csapatok gy6ztesével
jatszik 2 nyert mérkdzésig.

A 3-6. és 4-5. helyezett csapatok mérkdzéseinek vesztesei jatszanak
kuparendszerl mérk6zéseket jatszanak a bajnoksag 5-6. helyezésének
eldéntésére (7.3 szabaly).

Harmadik kor:

A két el6dont6 gybztese jatszik a bajnoksag 1-2. helyezésének, a vesztesek
a bajnoksag 3-4. helyezésének eldontésére.

7.2.2 Rajatszas az 7-9 helyért

Az alapszakasz 7-9. helyezett csapatai oda-vissza jatszanak egymassal
(2x3=6 mérkbzés). A csapatok az alapszakaszbdl csak a tovabbjutd csapatok
elleni eredményeket hozzak magukkal. Az als6hazi csoportkdor a vegso
sorrendet is megallapitja.

7.2.3 A bajnoksagban részvevd csapatok létszamatdl fuggden - a bajnoksag
id6tartamat figyelembe véve - valtozhat a lebonyolitas formaja, errél a VMKSZ
irasban értesiti a nevezések elfogadasakor a nevezett csapatokat

7.3  Playoff-szabalyzat

A kuparendszer( mérk6zések soran az elsé mérkbézésen a palyavalasztoéi jog
azt a csapatot illeti meg, amelyik a rajatszas jatékot megel6z6
csoportmérkdzéseken rosszabb helyezést ert el.
A két gybzelemig tartd rajatszas mérkdzések soran az elsé és harmadik
meérkdzésen a palyavalasztoi jog azt a csapatot illeti meg, amelyik a rajatszas
jatékot  megel6z6 csoportmérkbzéseken jobb  helyezést ért el
A helyezések egyenl6sége esetén a palyavalasztéi jog megallapitasa az
aldbbiak szerint torténik: nyert/vesztett mérkézések aranya, ennek
egyenlésége esetén dobott/kapott pontok aranya.

8.  MERKOZES IDOPONTOK

8.1 A mérkdzések helyét és idejét a Versenybizottsag hatarozza meg, a sajat
teremmel rendelkez6 csapatok hivatalosan bejelentett idejének
figyelembevételével. A kezdési id6pont legkorabbi idépontja 17.00. A
programot a Versenybizottsag e-mailen eljuttatia a csapatvezet6knek, és
honlapjan is kbzzéteszi (http://megye.hunbasket.hu/vas/).
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8.2 Ild6pont-modositas a mérkdzeés idépontja elbtt 7 nappal dijmentesen, ez utan
maximum 2 nappal az eredeti idépont elétt 2.000 Ft+AFA potdij befizetése
mellett az ellenfél csapatvezet6jének beleegyezésével, és az uj id6épont
kozlésével lehetséges. 2 napon belll csak kulonleges helyzetre valo tekintettel
halaszthaté mérkézés. Erre engedélyt kizardlag a Versenybizottsag elndke
adhat!

Az elmaradt mérkdzést, az eredeti idopontot kovetd 2 héten belll le kell
jatszani, id6pontja a bajnoksag menetét nem zavarhatia meg. Az U
id6pontokat ezeknek figyelembevételével kell meghatarozni.
Mérkbzés modositasat minden csapat csak 2 (kettd) esetben kérhet az egész
bajnoki szezon alatt. A harmadik esetben meg kell jelennie a mérkbzésen,
ellenkez6 esetben 0:20 aranyban elvesziti a mérk6zést feladassal és a
kiallasért jaré 1 pontot sem kapja meg.

9.  JATEKJOGOSULTSAG, JATEKOSOK SZEREPELTETESE

9.1 A bajnoksag mérkdzésein csak az a jatékos szerepeltethetd, aki szerepel
csapata csoportos jatékengedélyén, valamint érvényes sportorvosi
engedéllyel rendelkezik, és ezt — kérés esetén — a hivatalos személyek
képviseldjének hitelt érdemiben bizonyitani tudjak. A verseny résztvevéjének
képviselbje felelbs azeért, hogy sportoldi érvényes sportorvosi engedéllyel
rendelkezzenek!

9.2 Jatékengedély kiadas:

a. Hataridé: 2023.02.24. 13.00 6ra

b. Kosarlabdazé részére megyei jatékengedélyt kiadni a jelen
Versenykiirasban meghatarozott idépontig lehet, ugy hogy az adott
bajnoksaghoz jatékjogosultsaggal rendelkezzen. Ezen idépontig
valamennyi jatékengedély kiadasi és az at-, illetve leigazolashoz
szukséges dokumentumnak rendelkezésre kell allni, az eljaras
meginditasa a jatékengedély kiadasahoz nem elegendd.

C. Az amator sportoldk jatékengedély iranti kérelmuket
sportszervezetukon keresztul nyujthatjak be az VMKSZ részére.
d. Kulon engedély alapjan, csapatonként 2 f6 magasabb osztalyban

(MEFOB, NBII, MFB) szerepl6 jatékos is nevezhet6. Az engedély
kiadasahoz a jatékos magasabb osztalyban szereplé csapatanak
irasbeli beleegyezése szukséges, valamint a megyei bajnoksagban
szerepldé csapat indoklasa alapjan az MKOSZ dont ezugyben. Ezen
jatékosok akkor jatszhatnak a bajnoksag rajatszasaban és dontdjén, ha
az alapszakaszban az adott csapat merk6zéseinek legalabb 50%-an
palyara |épetek.

e. A VMKSZ altal szervezett amatér bajnoksagban lehetésége van mas
megyeben igazolt jatékosoknak is jatszani, kettés jatékengedéllyel, az
ilyen sportolok jatékengedélyének kiadasahoz kell az 6t eredetileg
nyilvantarté megyének a hozzajarulasa.

f. A bajnoksagban lehetéség van magasabb osztalyban szerepld
csapatok tartalékcsapatanak nevezésére is. Az elsé csapat keretében
meg kell jeldlnitk 6 f6t, akik ebben a bajnoksagban nem
szerepelhetnek! A megjeldlt jatékosokon felil nem szerepelhetnek
tovabba a mar az els6 csapatnal kolcsonben lévd (kettés

2022/2023 6 VMKSZ - VERSENYKIIRAS



jatékengedéllyel rendelkezd) jatékosok. A VMKSZ Versenybizottsaga
fenntartja a jogot, hogy felulvizsgalja a bejelentett jatékosok névsorat és
torekedni kell arra, hogy a magasabb osztalyban kevesebb szerepet
kapo jatékosok lépjenek palyara a megyei bajnoksagban. Az els6
bejelentést az els6é fordulét megel6z6en kell beadni és a
Versenybizottsag 15 napon belul jévahagyja. Amennyiben egy jatékos
a bejelentett csapaton kivul masik csapatban is szerepel, akkor az
jogosulatlan szereplésnek szamit. Ismétlédés esetén a vétkes csapatot
a tovabbi kizdelmekbdl a Versenybizottsag kizarja. Ha egy bejelentett
jatékos is szerepelt az alsébb osztalyban, akkor a csapatot versenyen
Kivul szerepelteti, de a versenykiiras minden mas pontja, a szabalyok
és a szabalyzatok ugyanugy vonatkoznak a csapatra.

10.  NEM HAZAI NEVELES( JATEKOSOKRA VONATKO0Z0 SZABALYOK

10.1 A bajnoksagban nem hazai nevelési jatékosok csak az MKOSZ engedélyével
szerepeltethetok. A kérelemhez a kovetkez6 dokumentumokat kell csatolni:

a. Magyarorszagon nappali tagozaton tanuld jatékos esetén

e a jatékos irasos nyilatkozata arrdl, hogy kosarlabda
tevékenységébdél semmiféle jovedelemmel nem rendelkezik,

e nappali tagozatos iskolalatogatasi bizonyitvany.
b. Magyarorszagon munkat vallalo jatékos esetén:

e a jatékos irasos nyilatkozata arrdl, hogy kosarlabda
tevékenységébdl semmiféle jovedelemmel nem rendelkezik,

e munkavallalasi engedély,
¢ munkaltatoi igazolas.
C. A FIBA szabalyzatban el6irtaknak megfelel.

M.  OVAS - FELLEBBEZES

11.1 Az é6vassal és fellebbezéssel kapcsolatos altalanos szabalyokat a ,Magyar
Kosarlabda Versenyszabalyok” tartalmazza.

12.  DIiJAZAS - KUPASZEREPLESI JOG

12.1 A bajnoksagban résztvevd 0sszes csapat oklevél, az 1-3. helyezett csapatok
serleg és érem (15db) dijazasban részesulnek.

12.2 A gybztes 1 évre megkapja a Vas Megyei Kosarlabda Szovetség
Vandorserlegét.

13.  JATEKVEZETOK, MERKOZES ELLENOROK, KOZREMUKODOK

13.1 A bajnoksag mérkdzéseit a jatékvezetok 2 jatékvezetés rendszerben vezetik,
amelyre az VMKSZ Jatékvezetd Bizottsaga jeloli ki 6ket. Egy mérkézésen a 3-
as jatékvezet6i rendszert csak és kizardlag az MKOSZ fétitkara
engedélyezheti.

13.2 A bajnoksag meérkdzésein csak az orszagos nyilvantartasi rendszerben
szerepl6 személyzet dolgozhat, kildésukrél a VMKSZ Jatékvezetdi Bizottsaga
gondoskodik.

13.3 A bajnoksag mérkbzésein kozremikodod hivatalos személyek mérkézésdijait a
VMKSZ atvallalja a csapatoktol, részikre a hazai csapatnak az utikdltséget
kell csak megtériteni.
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13.4 A jatékvezet6k, ellen6rok és mas hivatalos személyek dijait az MKOSZ
aktualis Kozremikodéi dijtablazata hatarozza meg.

13.5 A jatékvezetOkkel és ellendrokkel kapcsolatos tovabbi szabalyokat a ,Magyar
Kosarlabda Versenyszabalyok” tartalmazza.

14.  INFORMACIO, STATISZTIKA

14.1 Az informalas terlletén a sportszervezetnek mindent meg kell tennie annak
erdekében, hogy az MKOSZ, az ellenfél, a hivatalos személyek, a nézék és a
média informacidhoz jussanak.

14.2 A bajnoksag minden mérkézésein digitalis jegyz6konyvet kell hasznalni. Az
ehhez szikséges eszkozokrél és mikddésukrél a hazai csapatnak kell
gondoskodnia. Kivételes esetekben, amikor a digitalis jegyzd6konyv egy
meérkézeésen nem hasznalhatd, papir alapu jegyzékonyv készitése kotelezd,
melyet utolag digitalizalni kell.

15.  EGYEB RENDELKEZESEK

15.1 A Szombathely varosi-varoskoérnyéki bajnoksagban a jatékidé 4x10 perc
"futdoraval”. Hosszabbitas 5 perc. Minden negyed és minden hosszabbitas
utols6 4 percét ,all6oraval” jatsszak a csapatok. Iddkérések rendje
megegyezik a normal kosarlabda jatékszabalyokkal. A varakozasi id6 5 perc.

15.2 Digitalis jegyz6konyvrél, orarél és labdardl (legalabb 4) a hazai csapat koteles
gondoskodni. Ennek hianyaban elmaradt mérkézés a hazai csapatnak ki nem
allast jelent.

15.3 A bajnoksag és mérkézések az MKOSZ altal elfogadott és kozzétett ,Magyar
Kosarlabda Versenyszabalyok”, valamint a Nemzetkd6zi Kosarlabda
Szovetség (FIBA) altal elfogadott ,Nemzetk6zi Kosarlabda Jatékszabalyok”
hatalyban 1évd jatékszabalyai szerint kertinek lebonyolitasra.

Amennyiben az MKOSZ EIndksége Uj szabalyzatokat fogad el, a
meérkbzeseket azok szerint kell jatszani, de az uj szabalyzatok mellékletének
tartalmaznia kell az ezen Versenykiirasra vonatkozé6 modositasokat.

154 A mérkézésre ki nem all6, vagy a mérkézésrél levonuld csapat,
meérkézésenkent kuloneljarasi dijat koteles fizetni, melynek mértéke: 50.000,-
Ft + AFA.

15.5 Minden olyan esetben, melyr6l ezen Versenykiiras, illetve a Verseny- és
jatékszabalyok nem intézkednek, az MKOSZ Elndksége, ill.
Versenybizottsaga dont.

15.6 A bajnoksagban szerepld csapatok elfogadjak az MKOSZ Etikai Kodexének
fair play szellemiségét és az abban megfogalmazottaknak megfeleld
magatartast kell tanusitaniuk a mérk6zéseken.

15.7 A rendezd csapat felelés minden a mérkézéshez kapcsolédd nézbtéri
atrocitasért (pl.: jatékvezetdk becsmérlése, tragar beszéd, sportszeritlen
szurkolas, szurkoloi tulkapasok stb.). Felelés az MKOSZ Etikai Kodex fair play
szellemiségének betartasaért a nézétéren, a szurkoldk korében is.
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